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1. Caracteristicas de grupo

En esta secuencia didactica se tratan temas relacionados con la ecologia, la conservacion y la
mejora del medio ambiente. Estd disefiada para realizarse en el 2° ciclo de Educacion

Primaria, concretamente en 2° de Primaria.

En relacion con los contenidos, en esta secuencia didactica nos vamos a centrar en E/ Cambio
Climatico y en El Mundo en el que vivimos porque consideramos que son puntos muy

importantes de los cuales hay que dar mas hincapié en el aprendizaje de los alumnos/as.

Principalmente queremos centrarnos en que ellos sean los que vean los problemas que estan
surgiendo en la Tierra pero sobre todo que estén capacitados para poder solucionar los

problemas.

Nuestra secuencia didactica se basa en conseguir que los alumnos tengan los mayores
conocimientos posibles para ver cual es el verdadero problema y que se interesen por
cambiarlo. Y por ello, en nuestra secuencia didactica, en cada contenido dado queremos
aportar un punto de motivacion, y hacerles ver que el cambio estd en sus manos, que
conozcan el desarrollo sostenible y el consumo responsable, no solo los problemas de la

contaminacion, que vean que forman parte del cambio.

También tenemos en cuenta las habilidades sociales puesto que consideramos que son
fundamentales en el ambito educativo, entre otros, puesto que hay una gran relacion entre la
competencia social de la infancia y la adaptacion social y psicologica. No podemos olvidar la

psicologia del nifio y el desarrollo que necesita.

Muchos especialistas como Argyle (1983), Gilbert y Connolly (1995), consideran que la
escasez de estas habilidades pueden producir desajustes psicologicos y que puede provocar

problemas en la resolucion de conflictos.



También hay que tener en cuenta que las habilidades sociales son positivas con el
rendimiento académico y sobre todo con el aumento de la autoestima del alumnado. Por lo

que para nosotras es fundamental su uso en la secuencia didactica.

2. Justificacion

Rodriguez Cobos (2009), determina el impacto que tiene el uso de las TICs en las aulas. Para
ello destaca que cada vez mds se emplean recursos como videos, programas de television, etc.

para acercar la cultura a la sociedad.

El beneficio que se adquiere con el uso de las TICs, es especialmente adquirir una formacion
y un aprendizaje continuo. Por ellos destaca la alfabetizacion digital basica, la adquisicion de
capacidades y competencias en las que es importante la busqueda, seleccion de informacion,

el andlisis critico y la resolucion de problemas, el trabajo en equipo...

Al considerarse importante las TIC, los docentes deben comenzar a incorporarlas en el aula y
para ello es necesaria una planificacion previa para tener en cuenta no solo las actividades,

sino los objetivos, contenidos etc, y para ello se tiene en cuenta las secuencias didacticas.

Las secuencias didacticas son conjuntos articulados de actividades de aprendizaje y
evaluacion que, con la mediacion de un docente, buscan el logro de determinadas metas
educativas, considerando una serie de recursos. (Tobon, Pimienta y Garcia, 2010:20)
Partiendo de esta definicion, consideramos importante implementar mas las secuencias
didacticas ya que permite volver a plantearse los objetivos y contenidos, permite cambiar
aquellos aspectos que creemos que necesitan ser cambiados y asi mejorar el aprendizaje de

los alumnos/as.

Con esto lo que se quiere destacar es la importancia de las secuencias didacticas para el
aprendizaje de los alumnos, puesto que los docentes miran al milimetro cada bloque de la

secuencia. Esto se debe a que los docentes, como dice Magalys Ruiz Iglesias (2010), tienen



que “imaginar las tareas” por lo que crear las actividades conlleva mayor implicacion a la

hora de realizar los objetivos, los contenidos, etc.

Un punto a destacar en la secuencia didactica es la importancia que se da a los alumnos, y por
tanto, el nuevo papel que debemos realizar como docentes. Hasta ahora teniamos que realizar
la planificacion de la ensefianza pero el nuevo reto es generar situaciones significativas, con

el fin de que los estudiantes aprendan y sepan autorrealizarse y participar en la sociedad.

Por lo tanto, para llevar a cabo las secuencias didacticas y cualquier otra metodologia de
aprendizaje en el aula, las TIC funcionan como herramientas auxiliares para esa serie de
actividades planteadas en las mismas, facilitando el aprendizaje significativo de cada uno de

los alumnos/as siendo un trabajo tanto individual como cooperativo.

3. Caracteristicas

3.1. Objetivos

Respecto a los objetivos de este proyecto en base al BOE (Boletin Oficial del Estado):

» Explicar la influencia del comportamiento humano en el medio natural.

» Comprender las consecuencias que tienen nuestras acciones sobre el cambio
climatico.

» Identificar el uso sostenible de los recursos naturales proponiendo una serie de
medidas y actuaciones necesarias para el desarrollo sostenible de la humanidad,
especificando sus efectos positivos.

* Desarrollar las causas y consecuencias del cambio climatico y las actuaciones

responsables para frenarlo.
No obstante, también buscamos el logro de objetivos personales de cara al alumnado:

* Promover el trabajo autonomo a través del mundo digital.

» Desarrollar capacidades y/o habilidades sociales y personales.



 Fomentar la creatividad e imaginacion mediante un espacio abierto de
discusion.
* Favorecer la adaptacion y utilizacion de las nuevas tecnologias de la

informacion y comunicacion por parte del alumnado.

3.2. Competencias

Las competencias desarrolladas en este proyecto son las mencionadas a continuacion,

» Competencia digital.

» Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
* Aprender a aprender.

» Competencias sociales y civicas.

* Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor.

3.3. Contenidos
El titulo de dicho proyecto es “Conservemos el mundo”, lo cual va enlazado al contenido
sobre el que se fundamenta este trabajo, que es:

La ecologia, la conservacion y la mejora del medio ambiente.

En esta guia didéctica expondremos el contenido de “El Cambio Climatico”. El cual se

presenta en el drea de Ciencias Sociales y en el bloque 2 “El Mundo en el que vivimos”.

En profundidad tocaremos una gran variedad de contenidos establecidos en el curriculum
como: la intervencién humana en el medio, los problemas de la contaminacion, el desarrollo

sostenible y el consumo responsable.

Las actividades, recursos y enlaces expuestos en este proyecto van dirigidos al Primer Ciclo

Educativo, concretamente al curso de 2° de Primaria.



3.4. Disciplinas

El objeto de la disciplina orientado a las Ciencias Sociales es aprender a vivir en sociedad,
conociendo los mecanismos fundamentales de la democracia y respetando las reglas de la
vida colectiva. En relacion con las disciplinas a trabajar en este proyecto destacamos la obra
de Curwin y Mendler “Disciplina con dignidad’; basada en un modelo de disciplina

fundamentado en la responsabilidad, el respeto y la consecuencia.

Se busca establecer en el aula una disciplina basada en un método ecudnime, lo cual se
fundamenta en la evitacion de caer en los extremos, para ello se debe preguntar si se estd
siendo demasiado severo o, por el contrario, demasiado permisivo. Con esta disciplina ha de
ser imparcial y justo al tomar decisiones, con el fin de conseguir establecer limites y normas
de cara al comportamiento del alumnado, logrando la ensefianza por parte del docente y el

aprendizaje por parte del alumno/a.

La falta de disciplina impide que el docente pueda ensefiar a sus alumnos/as, por lo que limita
a los estudiantes en todo lo que son capaces de aprender. El docente se convierte asi en la
autoridad que resuelve los problemas conductuales y conflictos, impidiendo que el alumnado
se desarrolle y alcance el aprendizaje. Por ello, el respeto en el aula es fundamental para un
desarrollo armoénico de la ensefianza, consiguiendo asi que el alumnado no solo aprenda

contenidos, sino que ademas adquiera valores para la convivencia en sociedad.

4. Metodologia: Marco de Aprendizaje

Este proyecto mezcla un conjunto de metodologias activas que dan forma al marco de
ensenanza-aprendizaje propuesto. Asimismo, fomentan el trabajo cooperativo e incentivan el

espiritu critico, dejando a un lado los procesos memoristicos de repeticion de los contenidos.

4.1. Metodologias pedagdgicas

La metodologia pedagogica principal sobre la que se trabajara este proyecto es la

metodologia de investigacion deductiva-explicativa. La parte deductiva indica que el



contenido trabajado va de lo general a lo especifico a medida que se va desarrollando la
unidad, es decir, comenzamos con un enunciado y unos conocimientos generales, que se ird
desentrafiando en partes, elementos y conceptos mas exactos y especificos en relacion con los
diversos apartados en los que se divide la unidad. Asimismo, la parte explicativa hace
referencia al descubrimiento de las causas y consecuencias de un fendmeno; especificamente

el fendmeno del Cambio Climatico.

4.2. Metodologias didacticas

La metodologia didactica por la cual se fundamenta la estructura y la organizacion de esta
unidad didactica es la gamificacion. Se trata de la integracion de dinamicas del juego en
entornos no ludicos, a través de juegos, actividades y/o recursos interactivos, dinamicos y

originales; con el objetivo de potenciar la motivacién, la concentracion y el esfuerzo.

Asimismo, trabajamos las tertulias dialogicas mediante la metodologia del aprendizaje
cooperativo, desarrollando principalmente el aprendizaje dialdgico. Todo ello hace que se
logre la realizacion de las tareas programadas apoyandose en el trabajo de los demas, a través
de las interacciones entre el alumnado. Esto supone que aumente el aprendizaje instrumental,
favoreciendo la creacion de sentido personal y social entre el alumnado. Dicho trabajo puede
apreciarse en diversas actividades y/o recursos programados en la unidad, como:

brainstorming, foros, debates y chats de grupo.

Finalmente, destacamos las metodologias activas basadas en web, ya que son aquellas que se
basan en los recursos TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) para trabajar
aprovechandose de Internet, servidores o plataformas web, comunicaciéon entre usuarios,

busqueda de datos y transmision de informacion.

El objetivo de las actividades de esta metodologia innovadora es que los alumnos aprendan
en un contexto muy similar a la vida real. En el sentido de que, una vez sean mayores, no
tendrdn acceso a un libro o presentacion que les explique qué deben hacer ante una situacion

nueva. La mejor manera de poner en practica la creatividad y la inteligencia es por medio de



este método de ensenanza establecido, haciendo que puedan pensar de forma innovadora

ante una situacion a la que nunca se habian enfrentado y dando utilidad a la tecnologia actual.

4.3. Estrategias de aprendizaje

Por otro lado, las estrategias de aprendizaje que desarrollaremos en esta unidad didactica son
las ilustraciones ldgico-matematicas (mapas conceptuales) y expresivas (infografias), debates
o foros donde podran compartir sus propias propuestas y/o opiniones, debatiendo, ademas de
usar la logica y el contenido tedrico previamente tratado, talleres donde predominara el
aprendizaje sobre la ensefanza, y el “aprender haciendo”. Asimismo, se trabajara la

estrategia didactica de solucion de ejercicios y problemas.

De igual modo, la unidad se trabajara, en su mayoria, mediante clases practicas, salvo alguna
clase sincronica que se destinard a la tertulia dialdgica mediante el aprendizaje cooperativo,
donde se comentaran las entradas de los foros, chats y debates, y la resolucion de posibles

dudas.

Este conjunto de estrategias promueve el desarrollo de conocimientos cognitivos,
procedimentales y actitudinales, ademas de introducirlos en las nuevas tecnologias para una

mayor y mas rapida adaptacion a lo digital.

5. Rol/Intervencion docente

5.1. Actividades propuestas

Presentacién previa:

Esta actividad consiste en preparar bien el material introductorio para despertar el
contenido que ya posee el alumnado y/o prepararle para el nuevo temario. En esta
unidad, este apartado se desarrollard a través de una exposicion breve y aclaratoria de
los contenidos principales a trabajar, El objetivo es facilitar el proceso de aprendizaje

y adquisicion del nuevo contenido.



Clases presenciales:

Son la modalidad organizativa en la que se desarrollan actividades directamente
relacionadas con la teoria, es decir, es la representacion practica de lo que ya ha
explicado el profesor en clase o lo que aparece en el libro. Implica ensefiar por medio
de ejemplos practicos las habilidades basicas y procedimentales relacionadas con la
materia objeto de estudio. Se realizardn actividades de contenido interactivo y

multimedia, cuestionarios, juegos de contenido, entre otros.
Clases sincronas:

Son la modalidad donde se fomenta el aprendizaje grupal, cuyo principal factor es que
el alumnado y docente se encuentran es espacios fisicos diferentes, pero la tienen la
oportunidad de aprender e interactuar “en vivo”, es decir, ambos se escuchan, se leen
y/o se ven en el mismo momento. Esta modalidad servird como fuente de apoyo para
consultar y resolver las posibles dudas existentes acerca del contenido y/o para

comentar entre todo el grupo los debates y foros que se han llevado a cabo.

Material Sincrono:

Es aquel material por el cual el grupo de alumnos puede tener una interaccion a
tiempo real con los docentes y viceversa. Esto ayudard a la resolucion de cualquier

problema o duda en el momento e incluso interactuar con los compatfieros de clase.
Material Asincrono:

Es aquel material por el cual el grupo de alumnos es capaz de aprender lo mismo,
pero a distintos ritmos; y sin la interaccion con el docente. Esto se consigue a través
de videos, mapas conceptuales, infografias, presentaciones o cualquier recurso

educativo proporcionado previamente por el docente.
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Resolucién de actividades y/o problemas:

La estrategia didactica de resolucion de ejercicios y problemas, estd fundamentada en
gjercitar, ensayar y poner en practica los conocimientos previos, en la que se solicita a
los estudiantes que desarrollen soluciones adecuadas o correctas mediante la
transmision de informacién y conocimientos previos y la interpretacion de los
resultados. Es importante destacar que se despierta el interés de los estudiantes al
observar las posibles aplicaciones practicas del conocimiento y posibilita la
participacion de todo el alumnado. Se suele brindar una amplia gama de actividades

con distintos tipos de niveles y exigencias.
Cuestionarios:

Es un documento que consta de varias preguntas que deben estar redactadas de una
manera coherente y sobre todo organizadas, secuenciadas y estructuradas de acuerdo a

una plantilla establecida previamente.

Es un recurso muy util para el docente puesto que permite disefiarlo desde el principio
y dispone de muchas opciones; con preguntas tipo opcién multiple, verdadero o falso,

respuesta corta, coincidencia y respuesta numérica.
Debate:

Consiste en un intercambio informal de ideas e informacion sobre un tema, bajo la
direccion del educador. En el debate se presentan posiciones contrarias alrededor de
un tema debiendo cada participante defender su punto de vista mediante la logica,
reflexion y la argumentacion correcta. El debate favorece la reflexion y la exposicion
organizada y coherente de los argumentos propios, estimula la capacidad critica, por
tanto desarrolla la competencia de pensamiento critico y reflexivo, trabajo
colaborativo y comunicacion. Esta estrategia requiere que profesor y alumnos tengan

un buen dominio del tema.
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Consiste en discutir un tema, bajo la direccion del educador. Su principal uso consiste
en dirigir el didlogo mediante pregunta/s especificas hacia un objetivo comun.
Después de la discusion se aceptaran las conclusiones de la mayoria por medio de un
trabajo de colaboracion intelectual. Esto permite reflexionar y escuchar, ademas de

exponer sus puntos de vista.
Talleres:

Implica un lugar donde se trabaja y labora. Es una forma de ensefar y aprender
mediante la realizacion de algo, es decir aprender haciendo. En esta estrategia
predomina el aprendizaje sobre la ensefianza. Se trata entonces de aprender haciendo,
desarrollando habilidades donde los conocimientos se adquieren a través de una
practica concreta. Es una metodologia participativa en la que se ensefia y se aprende a

través de una tarea conjunta.
Recursos interactivos:

Es el conjunto de elementos que deben ser utilizados con una finalidad didactica,
para mejorar el aprendizaje de los alumnos. Se basa en elementos auditivos, visuales y

graficos con un contexto educativo determinado.

Juegos:

Los juegos educativos son juegos disefiados solamente con fines educativos o con
valor educativo. Estas actividades se desarrollan para que los alumnos puedan adquirir

y poder reforzar el aprendizaje.
Enlaces externos:

Son aquellos que apuntan a un dominio diferente a la pagina web principal. Se pueden
usar para anadir mas informacion, informacién de otras paginas y asi mejorar la

informacion que posee el alumnado.
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5.2. Plataforma 4eclass

La plataforma 4eclass es la cual se ha decidido emplear para trabajar la secuencia didactica:
Conservemos el Mundo. A través de esta plataforma hemos desarrollado el proceso de
enseflanza - aprendizaje, asi como potencializar la interaccién entre alumno-docente y

alumno-alumno por medio de las nuevas tecnologias y el mundo virtual.

La eleccion de esta plataforma como método educativo, se debe a su funciéon de aula
educativa virtual. Todo ello por la intencion de fomentar la inclusién de las TICs en la clase

de Educacion Primaria mediante el espacio del mundo digital.

El desarrollo de la plataforma sigue la organizacioén expuesta por el Diserio Instruccional de
Gagné. Respecto a la estructuracion, se fundamenta en la division del contenido sobre 4

aspectos esenciales, sumado a una introduccién y a una finalizacion de la secuencia didactica.

Paralelamente, es necesario especificar el por qué hemos atribuido un color especifico a cada
subcontenido de esta secuencia didactica. La principal razoén es por mostrar un atrayente y
atractivo visual de cara al alumnado, sin embargo, también es cierto que la distincion de
temas por colores muestra una division del contenido a trabajar. Asimismo, la seleccion de
colores ha sido escogida por la afirmacion de numerosos estudios de que los estudiantes que
asocian colores diferentes a cada una de las asignaturas desarrollan una mayor organizacion.

Es por ello la division. En este caso la eleccion de colores se debe a una asociacion creativa.

e FEl para la contaminacion terrestre ya que simboliza el campo y la tierra.
e El para la contaminacion acuatica puesto que es el color que representa el agua.
e EI para el reciclaje puesto que es el color del contenedor de basura organica.

e El rosa para los métodos ecoldgicos ya que es un color limpio, claro y preciso.

13



5.3. Secuencia de las actividades

Para organizar y estructurar la secuencia de las actividades y/o recursos programados en esta
unidad/secuencia didactica, se ha disenado una programacion dividida en 10 sesiones para

trabajar el contenido propuesto.

En dicha programacion podemos observar la temporalizacion, la estructuracion y los recursos
y/o actividades programadas, tanto de manera sincrona, como presencial, ya que esta
propuesta didactica se fundamenta en la inclusion de las TICs en el aula de Primaria. Eso
conlleva buscar como poder realizar una sesion docente a través del nuevo mundo digital, asi

como la adaptacion, de las generaciones siguientes, al uso fluido de estas nuevas tecnologias.

Es por ello por lo que trabajamos el contenido del curriculum incluyendo las TICs a través de
numerosos recursos digitales e interactivos. Como por ejemplo el desarrollo de material
asincrono para el trabajo autébnomo, es decir, aquel material que puede trabajarse sin la

necesidad de estar en interaccion con el docente y a un ritmo de trabajo individualizado.

Todo esto es desarrollado a través de la plataforma 4eclass, con la cual conseguimos llevar el

proceso de ensefianza - aprendizaje al mundo digital de las TICs.
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PROGRAMACION DE SESION I

Etapa: Primaria Unidad Didéctica: Conservemos el Mundo
Ciclo: Primer Sesion N°: 1
Curso: 2° Tema: Contaminacion y Reciclaje

OBJETIVOS CONCRETOS DE LA SESION:

1.- Presentar la Unidad Did4ctica.

2.- Introducir al alumnado a conocer que es el Cambio Climatico.
3.- Contextualizar el contenido a trabajar.

4.- Desarrollar la autonomia del alumnado a través del Mundo Digital.

RECURSOS MATERIALES:
Modalidad: Presencial
Instalacion: Aula

Material: Tablets, proyector.

Antes de comenzar... (10 minutos)

Se explicara al alumnado que esta unidad sera trabajada inicamente a través de la

plataforma 4eclass, y se les entregara un usuario y contrasefia para su acceso individual.

Curso: Conservemos el mundo (4eclass.net)

15



https://4eclass.net/course/view.php?id=527

Ademas, se les hara entrega a cada alumno/a de su tableta correspondiente para

trabajar de forma autébnoma las actividades programadas de la sesion.

A continuacién, se visualizara, a través del proyector, los dos videos realizados por
los docentes para dar inicio a esta unidad didéactica “Conservemos el mundo conociendo el

Cambio Climatico” : Video trailer del proyecto 'y Video Interactivo.

La sesion esta organizada en seis actividades:
> Actividad 1: Infografia de la Unidad Didactica. (3 minutos)

La sesion comenzard mostrando al alumnado un esquema visual que presenta la Unidad
Didéactica “Conservemos el Mundo”, a través del proyector para una visualizacion completa
en el aula. Comenzando asi a introducir los contenidos generales que van a ser trabajados y

los objetivos que se espera conseguir.
> Actividad 2: Consulta. (2 minutos)
Encuesta: ;L.a contaminacion en la Tierra hace peligrar nuestra existencia?
A continuacidn se presentara la siguiente cuestion a la clase:
“(La contaminacion en la Tierra hace peligrar nuestra existencia?”

Ante esta cuestion, los alumnos y alumnas deberan responder si 0 no, de forma auténoma e

individual, en el espacio habilitado como Consulta en la plataforma 4eclass.

Este recurso nos servird para orientarnos en relacion al nivel de importancia e interiorizacion
que tiene cada alumno/a acerca del tema de la contaminacion. Para poder asi comparar una

vez que se haya terminado la unidad.
> Actividad 3: Video sobre la contaminacion ambiental. (5 minutos)

© [ ] ;Qué es la contaminacion ambiental? Contaminacioén ambiental para nifios ...
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https://www.youtube.com/watch?v=SATxaT0rZiw&t=9s
https://4eclass.net/mod/choice/view.php?id=23396

Posteriormente, se reproducird en el proyector un video resumen acerca de la contaminacion,
sus causas y sus efectos. Esta introduccién de contenido se lleva a cabo mediante la
visualizacion de un video multimedia de YouTube para que el alumnado comience a conocer

el tema de contenido de una forma mas ludica y divertida.
> Actividad 4: Lluvia de preguntas. (10 minutos)

Tras esto, se realizan cierta serie de preguntas con la intencion de despertar el interés y
comprobar la atencion del alumnado con respecto al video anterior. Todo ello para comenzar

a reflexionar sobre el contenido de trabajo.
Algunas posibles preguntas podrian ser las siguientes:
e ;Qué es el Cambio Climatico?
® ;Qué causa el Cambio Climatico?
e ;Qué¢ es la contaminacion?
e ,Creéis que la contaminacion en la Tierra esta muy avanzada?
e ,Creéis que el reciclaje es importante?
> Actividad 5: Aprendemos con graficos. (10 minutos)

Finalmente de forma autéonoma e individual realizara el trabajo asincronico proporcionado en

la plataforma 4 eclass.

Deberan ver y comprender las graficas acerca de la contaminacion en la Tierra. Para ello

podran hacerlo a través de dos recursos:

1. La contaminacion con grdficos: Recurso Xerte, donde se plasman dos graficos sobre

la contaminacion en forma de imagen.

Actividad: La Contaminacién con graficos
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2. Video sobre la contaminacion: Recurso de video, donde se refleja un video que
muestra los mismo graficos que el recurso anterior, pero con algo de animacion.

Video sobre la Contaminacién
> Actividad 6: Otros recursos. (5 minutos)

Finalmente, a fin de seguir trabajando este contenido se encontraran, en la misma plataforma,
otro tipo de actividades asincrdnicas para trabajar junto a la clase o de forma auténoma; para

pensar, divertirse y profundizar mas en el tema.

1. Glosario: actividad en la cual tanto los docentes como el alumnado, podran realizar
entradas para recoger una lista de definiciones relacionadas con el tema, de forma

similar a un diccionario.
Glosario

2. Nos reimos con los memes: foro, recurso asincronico donde se pueden ir afadiendo
entradas que incluyan memes o gifs graciosos y divertidos en relacion con el Cambio

Climatico.
Actividad: Nos reimos con los memes
> Actividad 7: Trailers de Conservemos el Mundo ( 5 minutos)

Para finalizar la sesion les podremos a los alumnos 2 trailers relacionados sobre cémo
conservar el mundo para que tengan una idea general de los temas que se daran en las

siguientes sesiones.

1. Trailer de Conservemos el Mundo

2. Video Presentacion: Secencia Didactica
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https://4eclass.net/mod/resource/view.php?id=23400
https://4eclass.net/mod/glossary/view.php?id=23402
https://4eclass.net/mod/forum/view.php?id=23403
https://youtu.be/jpYeUAaKzpE
https://youtu.be/cf0kpWkjKSw

PROGAMACION DE SESION I1

Etapa: Primaria Unidad Didéctica: Conservemos el Mundo
Ciclo: Primer Sesion N°: 2
Curso: 2° Tema: Contaminacion Terrestre

OBJETIVOS CONCRETOS DE LA SESION:

1.- Explicar la influencia del comportamiento humano en el medio natural.

2.- Comprender las consecuencias que tienen nuestras acciones sobre el cambio climatico.
3.- Explicar las actuaciones responsables para solucionar la Contaminacion Terrestre.

4.- Desarrollar la autonomia del alumnado a través del Mundo Digital.

RECURSOS MATERIALES:
Modalidad: Sincrona
Instalacion: Teams

Material: Tablet personal y/o ordenador (PC).

Antes de comenzar...(10 minutos)

Se les dara un tiempo de cortesia desde el inicio de la clase para su conexion a la
reunion digital. Ademas, se realizard una resolucion de dudas que se hayan podido generar en

la sesion anterior, incluyendo dudas con la plataforma 4eclass.
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https://teams.microsoft.com/dl/launcher/launcher.html?url=%2F_%23%2Fl%2Fteam%2F19%3AaTvRX9aRtX_y7hKsIuKqIof9uUo71x3lcwOSDoMh2CM1%40thread.tacv2%2Fconversations%3FgroupId%3De812c7a6-3b2e-4899-813f-a7be3a3a35ae%26tenantId%3Dfc6602ef-8e88-4f1d-a206-e14a3bc19af2&type=team&deeplinkId=78874f5b-d595-4fdb-9928-11b2a5110a07&directDl=true&msLaunch=true&enableMobilePage=true&suppressPrompt=true

La sesion esta organizada en tres actividades:
> Actividad 1: Leccion de la Contaminacion Terrestre (20 minutos)

La sesidn comenzara con una leccion sobre La Contaminacion Terrestre. Con el fin de con la

base obtenida en la sesion anterior podran comprender correctamente los siguientes puntos:
e Qu¢ es la contaminacion terrestre?
e C(Causas de la contaminacion terrestre.
e (Consecuencias.
e Soluciones.
e Como podriamos evitarlo?

Estos son los puntos principales en los se debe centrar la sesion. Sin embargo, también hay

informacion adicional que se afade en esta leccion, como la capa de ozono.
> Actividad 2: Resumen (10 minutos)

Una vez visualizada la teoria vamos a centrarnos en un canva realizado por el docente donde
resumimos los principales factores que afectan a la Contaminacion Terrestre para poder
asentar correctamente los conocimientos y asi , posteriormente, poder realizar las siguientes

actividades.
> Actividad 3: Narrativa de imagenes (10 minutos)

Para asentar mejor los conocimientos los alumnos tendran que abrir la narrativa de imégenes
donde aparece un resumen sobre la contaminacion terrestre para poder entender mejor todo lo

relacionado con la contaminacion.
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https://4eclass.net/mod/lesson/view.php?id=23406

PROGRAMACION DE SESION III

Etapa: Primaria Unidad Didéctica: Conservemos el Mundo
Ciclo: Primer Sesion N°: 3
Curso: 2° Tema: Contaminacion Terrestre

OBJETIVOS CONCRETOS DE LA SESION:

1.- Explicar la influencia del comportamiento humano en el medio natural.

2.- Comprender las consecuencias que tienen nuestras acciones sobre el cambio climatico.
3.- Explicar las actuaciones responsables para solucionar la Contaminacion Terrestre.

4.- Desarrollar la autonomia del alumnado a través del Mundo Digital.

RECURSOS MATERIALES:
Modalidad: Presencial
Instalacion: Aula

Material: Tablets, proyector y cascos.

Antes de comenzar... (5 minutos)

Se realizara una resolucidon de dudas en relacion con la sesidon anterior.
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Asimismo, se les explicard a los alumnos la creacion de un chat, donde ellos podran
hablar e intercambiar informacion sobre la contaminacion para que tenga siempre la opcion

de poder resolver sus dudas fuera del centro e incluso ayudar a solucionar la de los demaés.

Este chat, por decision del docente, se mantendra abierto para el alumnado, con el
objetivo de que la ayuda esté siempre disponible y asi fomentar el trabajo en equipo, la

cooperacion y la interaccidon entre alumno/a - docente.

La sesion esta organizada en cuatro actividades:

> Actividad 1: Video sobre la contaminacion terrestre @ La contaminacion del suelo (

8 minutos)

Para comenzar la sesidon se reproducird en el proyector un video resumen acerca de la
contaminacion terrestre, que es y como se produce. Esta reproduccion se realiza para reforzar
la informacién de la sesion anterior. El uso de este recurso sera muy positivo para los
alumnos porque no solo refuerza el temario sino que también lo hace mas dindmico y

divertido.

Antes de seguir con las actividades se explicara a los alumnos que hay una pagina externa
donde pueden obtener mas informacion acerca de la contaminacion terrestre donde podran
ver que es un video interactivo @ El monstruo de la basura , porque lo que se busca en estas

sesiones es que los recursos empleados sean dindmicos.
> Actividad 2: jA jugar! (12 minutos)

Una vez explicada la teoria y comprendida correctamente, se comienza a realizar juegos
basados en el temario. Partimos de un Xerte con preguntas relacionadas con La capa de
ozono. Posteriormente se realizaran unas preguntas de verdadero y falso y unas multiple
choice basadas en todo el temario con el fin de poder practicar y ver si los alumnos han

entendido correctamente el temario y si presentan algunas dudas.
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https://youtu.be/SoHKW5EGiVo
https://youtu.be/kj6B1tFZtQM
https://4eclass.net/mod/chat/view.php?id=23416
https://4eclass.net/mod/scorm/view.php?id=23412

> Actividad 3: Cuestionario (20 minutos)

Para poder ver si la informacion ha sido comprendida correctamente vamos a usar el
cuestionario para evaluar al alumnado, consta de una base de 20 preguntas de las cuales 10 se
repartiran de manera aleatoria al alumnado. Las preguntas son del temario de la
Contaminacion Terrestre, y una vez finalizado el cuestionario los alumnos podran obtener

una nota, que serd orientativa a su nota final.
> Actividad 4: Kahoot ( 5 minutos)

Para acabar la sesion se realizard un Kahoot que consta de 5 preguntas con el fin de que los
alumnos e incluso los profesores puedan aprender y repasar los conceptos de manera

dindmica y entretenida, como si se tratara de un concurso.
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https://4eclass.net/mod/quiz/view.php?id=23417
https://4eclass.net/mod/page/view.php?id=23410

PROGRAMACION DE SESION IV

Etapa: Primaria Unidad Didéctica: Conservemos el Mundo
Ciclo: Primer Sesion N°: 4
Curso: 2° Tema: Contaminacidén Acuatica.

OBJETIVOS CONCRETOS DE LA SESION:
1.- Comprender la contaminacion de las aguas, sus causas y efectos.

2.- Fomentar las habilidades de pensamiento critico y resolucién de problemas a través de

juegos y actividades.

3.- Desarrollar la autonomia del alumnado a través del Mundo Digital.

RECURSOS MATERIALES:
Modalidad: Sincrona
Instalacion: Teams

Material: Tablet personal y/o ordenador (PC).

Antes de comenzar... (5 minutos)

Se les dard un tiempo de cortesia desde el inicio de la clase para su conexion a la

reunion digital. En caso de que surgiese algun problema, tendrian abierto y disponible el chat

de clase, utilizado en sesiones anteriores, para comentarlo con el docente.
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https://teams.microsoft.com/dl/launcher/launcher.html?url=%2F_%23%2Fl%2Fteam%2F19%3AaTvRX9aRtX_y7hKsIuKqIof9uUo71x3lcwOSDoMh2CM1%40thread.tacv2%2Fconversations%3FgroupId%3De812c7a6-3b2e-4899-813f-a7be3a3a35ae%26tenantId%3Dfc6602ef-8e88-4f1d-a206-e14a3bc19af2&type=team&deeplinkId=78874f5b-d595-4fdb-9928-11b2a5110a07&directDl=true&msLaunch=true&enableMobilePage=true&suppressPrompt=true

La sesion esta organizada en tres actividades:
> Actividad 1: Brainstorming. (10 minutos)

Se realizara una lluvia de preguntas con la intencion de despertar el interés y la atencion del
alumnado. Algunas posibles preguntas podrian ser las siguientes:

e ;Qu¢ es la contaminacion acudtica?

e ,Qué tan potable crees que es el agua que bebes?

e ;Donde esta mas contaminado el agua?

e Qué es lo que maés tiras de basura al mar/rios/lagos?

> Actividad 2: Teoria sobre la Contaminacion del Agua. (35 minutos)
Se trabajard el contenido tedrico de la contaminacion acuatica a través de los recursos
asincronicos, disponibles en la plataforma 4eclass.

1. Contaminacion del agua: leccion informativa programada. (207)

Leccion Contaminacion del agua

2. Principales factores de la contaminacion de las aguas: grafico de los principales
contaminantes. (5")

3. ;Qué danos  causa la contaminacion de las  aguas?  (10")

O Que dano causa la contaminacion del agua? Video educativo utiles sobre protec...

En caso de realizarse esta sesion de forma presencial, este recurso tendra la posibilidad de ser
reproducido mediante el proyector del aula para una visualizacién conjunta del alumnado y

su posterior reflexion.
> Actividad 3: jA jugar! Practica del Contenido. (10 minutos)

Juego: Sopa de Letras

A continuacion se presentard un juego con las palabras clave y/o definiciones importantes de

la leccion realizada con anterioridad.

25


https://youtu.be/8lRLfythBDQ
https://4eclass.net/mod/lesson/view.php?id=23421
https://4eclass.net/mod/scorm/view.php?id=23425

PROGRAMACION DE SESION V

Etapa: Primaria Unidad Didéctica: Conservemos el Mundo
Ciclo: Primer Sesion N°: 5
Curso: 2° Tema: Contaminacidén Acuatica.

OBJETIVOS CONCRETOS DE LA SESION:
1.- Comprender la contaminacion de las aguas, sus causas y efectos.

2.- Fomentar las habilidades de pensamiento critico y resolucién de problemas a través de

juegos y actividades.

3.- Desarrollar la autonomia del alumnado a través del Mundo Digital.

RECURSOS MATERIALES:
Modalidad: Presencial
Instalacion: Aula

Material: Tablets, proyector.

Antes de comenzar... (10 minutos)

Inicialmente se les hard entrega a cada alumno/a de su tableta correspondiente para

trabajar de forma auténoma las actividades programadas de la sesion.

Posteriormente, se realizard una resolucion de dudas que se hayan podido generar en

la sesion anterior, incluyendo dudas con la reunion digital o con la plataforma 4eclass.
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La sesion esta organizada en tres actividades:
> Actividad 1: Actividades. Practica del Contenido. (15 minutos)

En esta actividad se practicaran los contenidos tedricos previamente trabajados a través de

una serie de recursos sincronos.
1. Completamos la tabla: (5")

Actividad: Completamos la tabla

Actividad que consiste en rellenar, de forma auténoma e individual, una tabla dada con los

contenidos aprendidos acerca de los principales contaminantes de las aguas.
2. Contaminacion Acuatica I, Il y III: (10")

Recursos interactivos que inician la ejercitacion de los dos tipos de modelo de pregunta de

cara al cuestionario de la leccion.
> Actividad 2: StopMotion. (5 minutos)
© Bajo el mar

Se reproducird en el proyector un video multimedia que muestra las graves causas y efectos
producidos por la contaminacion de las aguas. Con el fin de fomentar la conciencia colectiva

del alumnado acerca de la importancia de cuidar las aguas de nuestro planeta.
> Actividad 3: Cuestionario. (20 minutos)
Cuestionario de la Contaminacion Acudtica

Para poder ver si la informacion ha sido comprendida correctamente vamos a usar el
cuestionario para evaluar al alumnado, consta de una base de 20 preguntas de las cuales 10 se
repartiran de manera aleatoria al alumnado. Las preguntas son del temario de la
Contaminacion Acudtica, y una vez finalizado el cuestionario los alumnos podran obtener

una nota, que sera orientativa a su nota final.
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https://youtu.be/byiF2NrKXxU
https://4eclass.net/mod/folder/view.php?id=23427
https://4eclass.net/mod/quiz/view.php?id=23433

PROGRAMACION DE SESION VI

Etapa: Primaria Unidad Didéctica: Conservemos el Mundo
Ciclo: Primer Sesion N°: 6
Curso: 2° Tema: Conservacion y reciclaje

OBJETIVOS CONCRETOS DE LA SESION:
1.- Comprender la importancia de las tres R: reducir, reutilizar y reciclar.

2.- Descubrir y valorar el conocimiento acerca del uso y aprovechamiento de diferentes

materiales.
3.- Fomentar habitos de orden, limpieza y respeto por el medio ambiente.

4.- Desarrollar la autonomia del alumnado a través del Mundo Digital.

RECURSOS MATERIALES:
Modalidad: Sincrona
Instalacion: Teams

Material: Ordenadores y/o tablet.

Antes de comenzar... (5 minutos)

Se les dard un tiempo de cortesia desde el inicio de la clase para su conexion a la

reunion digital. En caso de que surgiese algun problema, tendrian abierto y disponible el chat

de clase, utilizado en sesiones anteriores, para comentarlo con el docente.
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https://teams.microsoft.com/dl/launcher/launcher.html?url=%2F_%23%2Fl%2Fteam%2F19%3AaTvRX9aRtX_y7hKsIuKqIof9uUo71x3lcwOSDoMh2CM1%40thread.tacv2%2Fconversations%3FgroupId%3De812c7a6-3b2e-4899-813f-a7be3a3a35ae%26tenantId%3Dfc6602ef-8e88-4f1d-a206-e14a3bc19af2&type=team&deeplinkId=78874f5b-d595-4fdb-9928-11b2a5110a07&directDl=true&msLaunch=true&enableMobilePage=true&suppressPrompt=true

La sesion esta organizada en tres actividades:
> Actividad 1: Leccion de la importancia de reciclar (20 minutos)

La sesion comenzara con la vision de la leccion sobre_ la importancia de reciclar. Se trata de la

ultima parte sobre conservacion del planeta pero no la menos importante ya que con dicha
sesion y la siguiente, podemos llevar a cabo un pequefio gesto desde casa o el colegio. Los

alumnos/as podran comprender correctamente los siguientes puntos:
®  Qué son las tres R?
e Consecuencias de un buen reciclaje
e Tipos de reciclaje segun los procesos: mecanico, quimico y energético.
Estos son los puntos principales que vamos a llevar a cabo durante la sesion.
> Actividad 2: Breve juego (20 minutos)

Conocemos el Cambio Climatico: Juego de Conservacion : El Reciclaje (4eclass.net)

iA jugar!

Una vez visualizada la teoria veremos un resumen realizado con power point, dentro del
mismo encontramos al/la docente realizando un video tutorial, para que sea mas ameno.
Posteriormente la actividad que se les propondré es un juego de memoria con cartas, donde

hay que relacionar los desechos con cada cubo al que tiene que ir dirigido.
> Actividad 3: Video-leccion (5 minutos)

Este video-leccion es creado para todos aquellos/as alumnos y alumnas que hayan tenido
dificultades o dudas a la hora de realizar la leccion. Y, para la parte del alumnado que lo haya

comprendido a la primera con la leccion, le puede servir de apoyo y/o refuerzo.

En este video, vuestro docente os explica el contenido expuesto en la leccion de una manera

mas dindmica y atrayente a los oidos y la atencion del alumnado.
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https://4eclass.net/mod/lesson/view.php?id=23437
https://4eclass.net/mod/scorm/view.php?id=23442
https://4eclass.net/mod/page/view.php?id=23438

PROGRAMACION DE SESON VII

Etapa: Primaria Unidad Didéctica: Conservemos el Mundo
Ciclo: Primer Sesion N°: 7
Curso: 2° Tema: Conservacion y reciclaje

OBJETIVOS CONCRETOS DE LA SESION:
1.- Comprender la importancia de las tres R: reducir, reutilizar y reciclar.

2.- Descubrir y valorar el conocimiento acerca del uso y aprovechamiento de diferentes

materiales.
3.- Fomentar habitos de orden, limpieza y respeto por el medio ambiente.

4.- Desarrollar la autonomia del alumnado a través del Mundo Digital.

RECURSOS MATERIALES:
Modalidad: Presencial
Instalacion: Aula

Material: Tablets u ordenadores, proyector.

Antes de comenzar...(5 minutos)

Se realizard una resolucion de dudas que se hayan podido generar en la sesion

anterior, incluyendo dudas con la plataforma 4eclass.
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La sesion esta organizada en tres actividades:
> Actividad 1: Actividades para practicar lo aprendido. (20 minutos)

;Por qué tenemos que reciclar?

La sesion comenzara realizando las actividades que estan en el apartado “Mas informacion”,
en el cual encontramos un video acerca de la importancia de reciclar con datos reales.

Tendran que verlo y sacar dos ideas importantes del mismo.

Conocemos el Cambio Climatico: Calcular nuestra huella de plastico (4eclass.net)

Posteriormente la actividad a realizar sera calcular aproximadamente cuénto plastico
generamos en un afno entero con una calculadora y unas sencillas preguntas. Esta actividad se
realizard con datos aproximados y con ayuda del docente ya que algunas preguntas pueden

hacer surgir dudas entre el alumnado.
> Actividad 2: Practicamos antes del cuestionario final (10 minutos)

Para poder preparar el cuestionario final sobre conservacion y reciclaje, proponemos tres
sencillas actividades donde repasan lo aprendido. Con ayuda del H5P hemos creado unas
preguntas con una solucion o de verdadero/falso acerca de la reutilizacion, el ahorro y los

demas temas que hemos ido dando a lo largo de la leccion.
> Actividad 3: Cuestionario final (20 minutos)

Conocemos el Cambio Climatico: Cuestionario: Reciclaje (4eclass.net)

Una vez finalizadas todas las actividades y la leccion en si, realizamos el cuestionario al que
hemos dado de tiempo 20 minutos. Pese a que son diez preguntas en total, hemos tenido en
cuenta la posibilidad de que finalicen el cuestionario antes de dicho tiempo, por lo que se
procederia a comentar con los alumnos/as que les ha parecido y posibles propuestas de

mejora en caso de realizar otra unidad didactica de esta forma.
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https://www.youtube.com/watch?v=Kef1Dr3rHDY
https://4eclass.net/mod/page/view.php?id=23451
https://4eclass.net/mod/quiz/view.php?id=23448

PROGRAMACION DE SESION VIII

Etapa: Primaria Unidad Didéctica: Conservemos el Mundo
Ciclo: Primer Sesion N°: 8
Curso: 2° Tema: Ser eco-friendly

OBJETIVOS CONCRETOS DE LA SESION:
1.- Concienciar y sensibilizar ante los problemas medioambientales.
2.- Fomentar el interés por el cuidado y mejora del entorno.

3.- Desarrollar la autonomia del alumnado a través del Mundo Digital.

RECURSOS MATERIALES:
Modalidad: Presencial
Instalacion: Aula

Material: Tablets, proyector.

Antes de comenzar... (10 minutos)

Se realizard una resolucion de dudas que se hayan podido generar en la sesion

anterior, incluyendo dudas con la plataforma 4eclass.

Se realizard una serie de preguntas a los alumnos para saber si han entendido los
contenidos que han trabajado en las demas sesiones. Para asi introducir una serie de consejos

que se deben llevar a cabo para un mundo mejor.
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Las posibles preguntas son las siguientes:
® ;Qué es la contaminacion?
e ;Qué¢ es el Cambio Climatico?

e Es importante aprender a reciclar? ;Por qué?

La sesion estd organizada en 4 actividades:
> Actividad 1: Infografia sobre qué es ser ECO friendly. (10 minutos)
Se visualizara la infografia sobre porqué es importante ser ECO friendly.

Tras su visualizacion, haremos uso de las tablets para elaborar un padlet colectivo sobre qué
debemos hacer tanto en el aula como en casa para contribuir a un mundo mejor. Se emplea la
técnica One minute paper, que consiste en que cada alumno tiene un minuto para escribir las

ideas que se les ocurra.

El enlace al padlet se encuentra en 4eClass, en la sesion ECO friendly en el apartado mas

informacion. One minute paper/ Padlet

> Actividad 2: Video sobre como cuidar el medioambiente . (5 minutos)

;. Coémo cuidar el medio ambiente? 10 Consejos para cuidar el medio ambiente

Tras realizar la actividad anterior, se reproducira en el proyector un video con 10 consejos
para cuidar el medio ambiente. Esta actividad servira como introduccion para trabajar las

siguientes actividades ya que estdn relacionadas.
> Actividad 3: Actividades (20 minutos)

En esta actividad, se les explicara a los alumnos que es ser ECO friendly, y como se puede

llegar a cabo su practica.

33


https://padlet.com/edilsagarcia99/cg94l94rt0owtof2
https://www.youtube.com/watch?v=nvUqnpicSd0&feature=emb_imp_woyt

Tras ello, se trabajara en las actividades que se encuentran en 4eClass, en la sesion de ser

ECO friendly.

La primera actividad ECO friendly I, es un crucigrama que deben completar sobre los

consejos que han aprendido con el video anterior. Se realizara en parejas.

La segunda actividad ECO friendly II, consiste en elaborar una lista de ideas sobre qué

habitos deben cambiar en su dia a dia que antes no ponian en practica.
> Actividad 4: Stopmotion (5 minutos)

Se reproducira en el proyector un Stop Motion, donde la protagonista Laura y su perro Kino
conviven dia a dia. Kino es un perro con un secreto, y es que habla y sabe diferentes acciones
para combatir el cambio climatico. Pero Kino cansado de ver que Laura no se preocupa

decide hablarla y ensefiarla como debe cambiar sus habitos cada dia.

El objetivo de su visualizacidon es concienciar a los alumnos sobre la importancia de cuidar el

planeta donde vivimos.
El enlace al video se puede encontrar en 4eClass.

Mi mejor amigo me ensena a cuidar el planeta
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https://4eclass.net/mod/hvp/view.php?id=23460
https://4eclass.net/mod/hvp/view.php?id=23461&forceview=1
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PROGRAMACION DE SESION IX

Etapa: Primaria Unidad Didéctica: Conservemos el Mundo
Ciclo: Primer Sesion N°: 9
Curso: 2° Tema: Ser eco-friendly

OBJETIVOS CONCRETOS DE LA SESION:

1.- Concienciar y sensibilizar ante los problemas medioambientales.
2.- Fomentar el interés por el cuidado y mejora del entorno.

3.- Desarrollar la autonomia del alumnado a través del Mundo Digital.

4.- Ampliar los conocimientos ecologicos sobre la energia

RECURSOS MATERIALES:
Modalidad: Presencial
Instalacion: Aula

Material: Tablets, proyector.

Antes de comenzar... (5 minutos)

Se realizard una resolucion de dudas que se hayan podido generar en la sesion

anterior, incluyendo dudas con la plataforma 4eclass.
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La sesion esta organizada en 4 actividades:
> Actividad 1: Explicacion sobre las fuentes de energia (20 minutos)

Para comenzar, se les preguntara a los alumnos si conocen alguna fuente de energia renovable
o no renovable. Para asi, empezar la explicacion sobre qué son las fuentes de energia y

cuantos tipos hay.

Para su explicacion se elaborard un mapa conceptual en clase para que los alumnos puedan
participar en él, este mismo se proyectard en el proyector. Para realizar el mapa conceptual,

se emplea la herramienta Cmap.
> Actividad 2: Actividades (15 minutos)

Tras la explicacion sobre las fuentes de energia. Se llevaran a cabo las actividades planteadas

para esta sesion.

La primera actividad es ECO friendly III, que se encuentra en 4eClass. Esta actividad consiste

en leer y completar con la palabra correcta los huecos. Esta se realizard en grupos de 4

mediante el uso de las tablets.

La segunda actividad es un juego de memoria, donde los alumnos deben relacionar palabras
con imagenes sobre las diferentes fuentes de energia. Es una actividad que se trabajara de

manera grupal toda la clase.
> Actividad 3: Cuestionario (10 minutos)

Se completara el cuestionario que se encuentra en 4eClass. Se hara uso de las tablets para
completarlo. El cuestionario consta de 10 preguntas sobre los consejos sobre el cuidado del

medio ambiente y sobre las diferentes fuentes de energias.
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https://cmap.ihmc.us
https://4eclass.net/mod/hvp/view.php?id=23462

PROGRAMACION DE SESION X

Etapa: Primaria Unidad Didéctica: Conservemos el Mundo
Ciclo: Primer Sesion N°: 10
Curso: 2° Tema: Contaminacion y reciclaje.

OBJETIVOS CONCRETOS DE LA SESION:
1.Comprender de la contaminacion y el reciclaje
2. Adquirir soluciones para acabar con la contaminacion.

3. Desarrollar la autonomia del alumnado a través del Mundo Digital.

RECURSOS MATERIALES:
Modalidad: Presencial
Instalacion: Aula

Material: Tablets, proyector.

Antes de comenzar... (5 minutos)

Se les hard entrega a cada alumno/a de su tableta correspondiente para trabajar de

forma auténoma las actividades programadas de la sesion.

La sesion esta organizada en 4 actividades:
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> Actividad 1: Soluciones para la contaminacién. (10 minutos)

Se les explicard a los alumnos que hay un foro en 4eclass donde podran comentar las posibles
maneras de moderar la contaminacion. Tendran que hacer, de manera individual, minimo una
entrada donde expliquen a sus compaieros que harian ellos para acabar con la contaminacion.
También podran ver las entradas de los compaieros para que todas las ideas estén

compartidas.
> Actividad 2: Pregunta sobre contaminacion. (5 minutos)

Antes de realizar la siguiente actividad los alumnos deberdn contestar a una pregunta de

manera libre e individual ;Creeis que es posible detener la contaminacion?”. donde se

podra ver de manera grafica las respuestas de todos los alumnos.
> Actividad 3: Cuestionario

Una vez dado todo el temario en relacion con la ecologia, la conservacion y la mejora del
medio ambiente vamos a realizar un cuestionario final donde se realicen preguntas que
engloba todos los temas dados anteriormente (la contaminacion terrestre, acustica, el

reciclaje y como ser eco-friendly.
> Actividad 4: CoSpace (10 minutos)

Para finalizar hemos creado un mundo virtual donde los alumnos tendran que ayudar a los

personajes a limpiar el planeta para intentar acabar con la contaminacion.
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https://4eclass.net/mod/forum/view.php?id=23474
https://4eclass.net/mod/choice/view.php?id=23475
https://4eclass.net/mod/quiz/view.php?id=23477
https://edu.cospaces.io/RCV-PMN

5.4. Temporalizacion

N° MODALI CONTENIDO MATERIAL MATERIAL ASINCRONO

SESION DAD SINCRONO

I Presencial | Contaminacion | Consulta. Imégenes, videos e
y Reciclaje Lluvia de preguntas. infografia. Foro.

II Sincrona | Contaminacién | - Leccién, Imagenes
Terrestre

I Presencial | Contaminacion | Preguntas, Kahoot vy | Videos teoricos e
Terrestre Cuestionario interactivos. Chat.

v Sincrona | Contaminacién | Lluvia de preguntas, | Leccion, graficos, videos.
Acuatica juego.

\% Presencial | Contaminacion | Lluvia de ideas. Tablas, video y StopMotion.
Acuatica Preguntas interactivas y

Cuestionario.
VI Sincrona | Reciclaje Juego memory card. Leccion, Power Point
VII Presencial | Reciclaje Preguntas interactivas y | Video teorico, calculadora
cuestionario. huella de carbono.

VIII Presencial | Como ser | Lluvias de ideas. | Infografia, video.
eco-friendly Actividades interactivas | Stopmotion y Foro

IX Presencial | Como ser | Mapa conceptual. Juego | Video
eco-friendly

X Sincrona | Global Examen Foro. Consulta.
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5.5. Organizacion grupal del aula

Respecto a la organizacion grupal del aula, seleccionamos una manera especifica para
disponer el espacio del aula de Primaria en funcidon a las necesidades exigidas por el

alumnado y la creatividad del docente para la inclusion del grupo y del uso de las TICs.

Dicha manera es en forma de circulo o de U. Esta disposicion consideramos que es la mas
adecuada para trabajar de manera colaborativa, ya que facilita que el alumnado se
comunique, interactie, comparta materiales, intercambie ideas y se ayude entre si. Ademas,
esta manera de organizar el espacio sirve para trabajar y desarrollar las inteligencias
multiples. Asimismo, esta forma permite una buena visibilidad, recomendable para

actividades del tipo puestas en comin y debates, y para trabajo independiente y autonomo.

El objetivo de este disefio de aula de Primaria es conseguir ajustar la
— Oi. = distribucion a las necesidades de aprendizaje, potenciar el valor del
;@ B ég aula como espacio didactico, crear un espacio comodo y agradable de
.p ;.: _rTe 5 o) todos y para todos, favorecer el uso de las TICs y crear espacios
.g_. ) H interactivos y dinamicos que desarrollen la integracion grupal de los

estudiantes.

5.6. Espacio

En cuanto al espacio, nos referimos a los distintos espacios/rincones del aula y sus diversas
designaciones para el aprendizaje, ya que dichos espacios deben proyectar intenciones
educativas y principios metodoldgicos para generar en el estudiante respuestas frente a la
construccion del aprendizaje. Ante esto, consideramos que nuestro aula debe tener

principalmente los siguientes espacios pedagdgicos:

® Rincon de la pizarra y/o proyector, donde se produce la explicacion del docente y la

interaccion docente-alumno/a.
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® Rincon de los pupitres, colocados en circulo o forma de U.

® Rincon de inicio del dia, donde habrd una organizacién semanal con los dias de la
semana, para presentar cada dia las asignaturas y actividades de trabajo. Podemos
afnadir conceptos como el tiempo y preguntar “;Qué dia hace hoy? Soleado o
nublado.”.

® Rincon de lectura o biblioteca, donde el alumnado tiene a su alcance gran variedad de
libros para la adquisicion de conocimientos o entretenimiento.

® Rincon del pensamiento, donde habréd dos sillas para solucionar y empatizar ante la
aparicion de un problema y/o discusion entre compafieros/as.

® Rincon de sugerencias de la semana, sera una pequeia caja donde podran meter sus
reflexiones, ideas u opiniones sobre como ha ido la semana, que les gustaria mejorar,

qué ha sido lo peor y qué ha sido lo mejor.

Asimismo existen otras posibilidades de espacios de aprendizaje que seria posible incorporar
a nuestro aula de Primaria, como el ricon de construccion para introducir al alumnado en el
conocimiento del espacio con elementos tridimensionales, asi como el desarrollo del lenguaje

y el pensamiento matematico.

5.7. Recursos

Uno de los grandes objetivos, de la forma de organizacion grupal y el espacio anteriormente
mencionados, es fomentar la integracion social entre estudiantes. No obstante, pretendemos
que esta integracion se desarrolle también con actividades y/o recursos dindmicos de
integracidn, para ejercer diversas competencias psicologicas. Algunos ejemplos practicos de

los recursos anteriormente mencionadas son los siguientes:

® Mi nombre es y mis gustos son. ldeal para usar el primer dia de clase. Su
objetivo es presentar a los estudiantes y que se vayan conociendo. Fomentando
la participacion activa y de forma ordenada y mostrando respeto al resto de

compaifieros/as.
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e [l espejo. Es una dindmica muy buena para mejorar la confianza entre los

estudiantes de estas edades, ademas de promover la empatia y fomentar la

reflexion sobre sus emociones.

Por ultimo, para poder conocer con mayor exactitud los recursos que hemos utilizado en el

curso de 4eclass hemos realizado una infografia a modo resumen donde se puede acceder a

todos los recursos utilizados.

6. Evaluacion de la secuencia didactica y del alumno

ASPECTO A
EVALUAR

Adquiere  los
conceptos de las
lecciones sobre
el Medio

Ambiente.

SOBRESALIEN
TE
(9-10)
Fl alumno

comprende todos
los conceptos
sobre el Medio

Ambiente.

NOTABLE
(7-8)

El alumno
comprende todos
los conceptos
sobre el Medio
Ambiente,sin

embargo todavia
tiene alguna duda
sobre los

conceptos.

SUFICIENTE
(5-6)

El alumno
comprende todos
los conceptos
sobre el Medio
Ambiente pero
no sabe
los

de

diferenciar
tipos

contaminacion.

INSUFICIENTE
(1-4)

Fl alumno no

conoce los
conceptos del
Medio Ambiente.

Comprende la
existencia de un
grave problema
y sus posibles

soluciones.

Es consciente del

problema y
conoce las
posibles

soluciones que se

Es consciente del

problema y conoce

las posibles
soluciones que se
pueden llevar a

Es consciente del
problema  pero
no conoce las
posibles

soluciones.

No es consciente
del problema del
cambio climatico
ni sus posibles

soluciones..
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https://4eclass.net/pluginfile.php/49257/mod_resource/content/7/Conservemos%20el%20mundo%20infograf%C3%ADa%20%281%29.pdf

pueden llevar a

cabo pero no sabe

cabo para frenar | relacionarlas con

el cambio | cada problema.

climatico.
Comprende y |El alumno ha|El alumno ha |El alumno ha |El alumno no ha
maneja de | comprendido las | comprendido las [ comprendido las | comprendido las
manera tics empleadas y | tics empleadas y |tic pero no sabe | tic y no ha sabido
adecuada las | sabe sabe usarlas | usarlas, por lo |usarlas, por Ilo
TICs. perfectamente aunque no todas, | que el uso de las | que el uso de las

usarlas ,por lo | por lo que el uso | TIC es | TIC es nulo.

que el uso de las | de las tic no es | incompleto.

TICS es | completo.

completo.
Presenta una | El alumno ha [El alumno ha | El alumno no ha
participacion participado en los | participado en los | participado  en | El alumno no ha
activa 'y una | foros/chats, etc | foros/chatetc de |los  foros/chat, | participado  de
entrega correcta | de manera activa | manera activa | etc de manera | manera activa en

de las tareas.

y ha presentado

las tareas de

manera diaria.

aunque las tareas
han

de

no se
entregado
manera diaria pero

si dentro de plazo.

activa pero si ha
entregado las

tareas.

los
foros/chats,etc,
ni ha entregado

las tareas.
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9. Anexo

5.3. Secuencia de las actividades.

CONSERVEMO'S/
ELIMUNDO}

SESION I. Infografia (Actividad 1).

SESION 1I. Grdfico de los principales factores de la contaminacion terrestre.

CONTAMINACION TERRESTRE
Los suelos, que acogen [0s cullivos de frutas, verduras u hortalizas,

(Actividad 2). ’

SESION 1V, Grdfico de los principales factores de la contaminacién de las aguas.

CONTAMINACION ACUATICA

qt elagua e 1l
.. que tiene que ver con la basura que tiran las grandes empresas de petroleo.
(Actividad 2.2).
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SESION VI. Infografias (Actividad 1)

Reciclaje segin procesos

Existen tres tipos de procesos

Desecios
aATERAL 2 aoreLLASYUDROS
Wil GENERALES P
Incluye un trabajo
mecdnico manual Se busca la descomposicién
(trigje) o auxiliado por de un polimero en sus
it Grite para hacer un nuevo
wmsewases |GG CONTENEDORES ancTERAS YMSCARLLAS mesas de cribado o 5
DEALIMENTOS Evace Hamales SobtinS aprovechamiento. Incluye la
WETALIGO :

proy
idrélisis, metanolisis, pirdlisis,
mucho para separar los .
materiales, y en el

reciclaje del pldstico.

procesos de lavado.

(CAATONES, PERIGDICOS, HUESOS Y RESTOS DE
HOUAS. compa

Algunos residuos que no se
() pueden aprovechar sirven
como combustible en
& grandes hormos como, por
ejemplo, ruedas de
RECICLAJE e e neumticos viejos (cuando
pueden tirar a la basura todas las personas que viven en el mundo. Es no se puede reutilizar el

caucho), el orujillo de la
oliva, etc.

—_—

5.5. Organizacion del aula.

En circulo o en forma de U.

-3 3

2 O
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Enlaces del Proyecto global de Mencion de TIC: Conservemos el Mundo

Video trailer de 90 segundos

Plataforma 4eclass

Infografia de recursos

“La educacion es el arma mas poderosa que puedes usar para
cambiar el mundo”.
Nelson Mandela.
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https://youtu.be/jpYeUAaKzpE
https://4eclass.net/course/view.php?id=527
https://4eclass.net/pluginfile.php/49711/mod_resource/content/7/Conservemos%20el%20mundo%20infograf%C3%ADa%20%281%29.pdf

